Konfiguracja OBS Studio.
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1 — Sceny - czyli zbér przygotowanych widokéw, ktére mozemy przetagcza¢ w trakcie transmisji. W
ramach scen mozna dodad np. Scene z grafikg rozpoczynajgca transmisje / Scene z kamerg i naktadka
/ Scene z drugg kamerg i naktadka. Operator w trakcie sesji moze w dowolnym momencie transmisji
przetgczad sceny, ktére bedg sie wyswietla¢ w transmisji.

2 — Zrédta obrazu — dodajemy tu, to co ma sie wy$wietlaé w ramach danej sceny. Np. obraz z kamery
po adresie RTSP, Nakfadke informacyjng eSesja po adresie www, Grafike.

3 — Mikser dzwieku - wyswietla wszystkie zrédta dZzwieku odnalezione w danym komputerze i we
wprowadzonych Zrddtach — np. dZwiek z kamery w adresie RTSP. Mozemy tu manipulowac gto$noscia
dzwieku danego zrédta, wytgczaé go catkowicie, czy w ustawieniach zaawansowanych podbija¢ go,
ustawiac opdznienie itp.

4 — Podglad — wyswietla sie tu wybrana przez nas Scena, czyli tez to co w aktualnej chwili
transmitujemy/nagrywamy.

5 — Przyciski ,rozpocznij stream: i ,rozpocznij nagrywanie” — rozpoczynamy nimi transmisje oraz
nagrywanie lokalne.

6 — Ustawienia — w ustawieniach konfigurujemy aplikacje, bedziemy tam m.in ustawia¢ parametry
transmisji.

Tworzenie Sceny i jej Zrodet

W oknie Scen dodajemy nowa scene za pomocg przycisku ,.+” w lewym dolnym rogu okna ,Sceny” (1),
lub zmieniamy nazwe juz istniejgcej z menu kontekstowego pojawiajgcego sie pod prawym przyciskiem
myszki, po kliknieciu na danej scenie. Nazwa Sceny moze by¢ dowolna, ale najlepiej jak bedzie nam
skrétowo opisywac co dana scena prezentuje.



Sceny Zrédfa obrazu

Kamera 1
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Nastepnie w oknie ,,Zrédta obrazu” (2) musimy doda¢ wszystkie zrédfa jakich potrzebujemy w danej
scenie. Robimy to poprzez wcisniecie przycisku ,+” i wybranie odpowiedniego rodzaju Zrodta.
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Kamere IP, gdzie obraz bedzie przekazywany przez protokét RTSP, dodajemy poprzez pozycje ,Zrédto
danych”. Po wybraniu tej opcji z menu, wyskoczy nam okno, w ktérym bedziemy mogli nada¢ nazwe
nowego zrédta, ktdre chcemy wprowadzic, lub jesli jest to zrddto, ktdre juz istnieje (w innej scenie)
bedziemy mogli go wybrac.

Nadajemy nazwe dla wprowadzanego Zrédta np. ,Kamera” i zatwierdzamy przyciskiem , Ok”.
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W kolejnym oknie, ktére nam sie pojawi, nalezy odznaczy¢ pole ,,Plik lokalny”. Wéwczas zmienig nam
sie dostepne w tym oknie opcje, w tym pojawi sie pozycja ,Wejscie”, w ktorej nalezy wprowadzié
adres RTSP do naszej kamery.
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Po wprowadzeniu adresu mozemy zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany przyciskiem ,,0k”. Po czym w
gtéwnym oknie aplikacji w podgladzie (1) pojawi sie widok z naszej kamery.

Uwaga! — jesli kamera przez RTSP wysyta obraz w innej rozdzielczosci niz rozdzielczosé¢ bazowa
ustawiona dla okna podgladu. Obraz z kamery bedzie wiekszy lub mniejszy niz to okno. Wéwczas
obraz ten nalezy ztapa¢ myszka za jego rog i po prostu zmniejszy¢/powiekszy¢. W dalszej czesci
bedzie opisane, gdzie zmienié rozdzielczos¢ bazowa. Dla klientdw transmitujgcych na serwer esesja.tv
bedziemy ustawiaé rozdzielczos¢ 720p.
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Kolejnym krokiem bedzie dodanie naktadki informacyjnej eSesja. W tym przypadku w sekgji ,, Zrédta
obrazu” (2) ponownie wybieramy ,+”, lecz tym razem z menu wybieramy pozycje , Przegladarka”.

Tak samo jak poprzednio w pierwszej kolejnosci pojawia nam sie okno, w ktérym nadajemy nazwe
naszego zrédta, np. ,,Naktadka eSesja” i zatwierdzamy przyciskiem ,,0k”.

W kolejnym oknie, nalezy uzupetnié 3 parametry:
- ,Adres URL” — Podajemy adres nakfadki informacyjnej przypisanej do danego klienta.

- ,Szerokos¢” oraz ,,\Wysokos¢” — czyli rozdzielczos¢ naktadki — UWAGA! Zawsze podajemy
rozdzielczo$¢ 1920x1080 - nawet jak transmisja bedzie w mniejszej rozdzielczosci. A nastepnie
recznie skalujemy jej wielko$¢ w oknie podgladu - tak jak w przypadku obrazu z kamery (patrz wyzej).
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Po wprowadzeniu powyzszych parametrow, zatwierdzamy ustawienia przyciskiem ,,0k”.
W tej chwili na licie ,Zrédta obrazu” beda widnie¢ dwa zrédta: Kamera oraz Naktadka eSesja.

Uwaga! Trzeba sie upewnic, ze zrédto z naktadka jest na gorze listy, poniewaz kolejnosé ta definiuje
réwniez kolejnos¢ (warstwy) naktadanych na siebie zrédet. | tylko w takiej sytuacji naktadka zostanie
naniesiona na obraz z kamery, a nie ukryta pod nim.

Zradia obrazu




Ustawienia Audio

Zrédta Audio w OBS Studio wykrywane sg automatycznie i wy$wietlaja sie w sekgji ,,Mikser dzwieku”

(3).

Mikser dawigku

Zrédta, ktére realnie bedg widziaty dzwiek, bedg nam to sygnalizowa¢ poruszajacym sie
potencjometrem. W ustawieniach dzwieku w zasadzie ustawiamy tylko odpowiednig gtosnos¢ na
suwaku z niebieskim paskiem pod danym zrdodtem (gto$nosé na maksymalnym poziomie nie zawsze
oznacza najlepsza).

Czasami dochodzi do sytuacji, w ktorej obraz z kamery nie idzie synchronicznie z dziwieniem z
mikrofonéw zainstalowanych na sali. Aby zsynchronizowac te 2 elementy musimy klikng¢ w ikone
zebatki, pod dowolnym zrédtem dzwieku i z menu, ktdre sie pojawi wybraé ,,Zaawansowane
ustawieni dzwieku”.

& Zaawansowane ustawienia diwicku b

Status Glosnosc Mono Balans Przesunigcie dzwicku  Monitorowanie urzadzenia audio

0,0dB | |
0,0 dB

0,0d8

{> OO
<> K| <X [<>

0,0d8

Najczesciej jest tak ze to dZzwiek wyprzedza wizje, a nie na odwrdt. W takim przypadku, musimy
wprowadzié sztuczne opdznienie dzwieku, ktdre spowoduje synchronizacje audio z video. W
zaawansowanych ustawieniach dzwieku odnajdujemy Zzrédto naszego dzwieku (karta dzwiekowa) i w
sekcji ,Przesuniecie dzwieku” podajemy wartos$¢ opdznienia w milisekundach.

Nie ma uniwersalnej wartosci, ktérg mozna by tam wpisa¢, kazdy przypadek jest inny i po
wprowadzeniu danej wartosci musimy samodzielnie go zweryfikowaé. Natomiast z naszych
doswiadczen wynika, ze najczesciej obraz jest opdzniony o okoto 250-450 milisekund (im wieksze
opdznienie obrazu w stosunku do dzwieku, tym wiekszg warto$¢ musimy tam podac), wiec najlepiej
zaczgc sprawdzac od tych wartosci. Milisekunda to bardzo mata wartos$¢ czasu, wiec zmian mozemy
dokonywac spokojnie co 100 milisekund.

Ustawienia Streamingu i nagrywania kopii lokalnej

Ostatnig kwestig potrzebng do uruchomienia transmisji i nagrywania jest ustawienie serwera
transmisji i jakosci nagrywana. W tym Celu musimy udac¢ sie do gtéwnych ustawien aplikacji (6).

W celu ustawienie serwera transmisji przechodzimy do zakfadki , Stream”. Dla transmisji na nasz
kanat YouTube, w pozycji ,,Serwis” wybieramy z listy wczesniej przygotowanych serweréw , YouTube
/ YouTube Gaming”. Natomiast w polu ,,Klucz strumienia” wprowadzany pobrany z naszego kanatu
klucz strumienia (patrz wyzej, w sekcji ,, Konfiguracja i przygotowanie transmisji na zywo.”).
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W przypadku konfiguracji innego serwisu, np. esesja.tv, z listy rozwijanej ,Serwis”, wybieramy:
»Wiasny ...” i uzupetniamy danymi przekazanymi w protokole uruchomienia transmisji.

- W zaktadce Serwer podajemy adres RTMP dla wybranego klienta.
- Klucz strumienia to zawsze stowo ,,live”

Musimy réwniez zaznaczy¢ pole ,,Uzyj uwierzytelniania”, dzieki czemu pojawig nam sie pola do
wprowadzenia danych uwierzytelniajgcych transmisje na dany kanat. — te dane rowniez znajdziemy w
protokole uruchomienia transmisji (sg to réwniez te same dane co do logowania w panelu
administratora esesj.tv).
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Po skonfigurowaniu serwera transmisji nalezy skonfigurowac jeszcze rozdzielczos¢ i jakos$¢ transmisji.
oraz nagrania lokalnego. Aby sprawdzic¢ rozdzielczos$¢ transmisji nalezy udac sie do zaktadki ,,Obraz”.
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Tutaj parametr ,Rozdzielczos¢ bazowa” mowi o tym w jakiej rozdzielczosci ,, projektujemy” naszg
transmisji — okno podgladu (4) i nanoszone na niego warstwy (zrddta obrazu).

Rozdzielczos¢ wynikowa — jest to rozdzielczos¢ w jakiej nagranie bedzie transmitowane i nagrywane
lokalnie. W przypadku esesja.tv ustawiamy rozdzielczos¢ 1280x720, natomiast w przypadku YT
mozemy ustawic¢ wedtug preferencji klienta. Pamietajac przy tym, ze wyzsza rozdzielczo$¢ bardziej
obcigzy komputer i tacze internetowe.

W kolejnym kroku przechodzimy do zaktadki ,,Wyjscie” gdzie nalezy zmienic¢ 3 parametry:
Bitrate obrazu — dla potgczen na esesja.tv nalezy ustawié bitrate na poziomie 800 kbps.

W przypadku YouTube moze by¢ on ustawiony np. dla rozdzielczosci 720p - 1500 kbps, a dla
rozdzielczosci 1080p — 3000 kbps.

Bitrate dZzwieku w obu przypadkach ustawiamy na 128

Na koniec zmieniamy jeszcze format nagrywania na *.mp4, aby nagrania lokalne byty w tym samym
formacie co na esesja.tv. W razie potrzeby podmiany pliku, bedzie on w odpowiednim formacie
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Na koniec zatwierdzamy zmiany przyciskiem ,,Zastosuj” i mozemy rozpocza¢ stream oraz nagrywanie
lokalne przyciskami ,,Rozpocznij stream” i ,,rozpocznij nagrywanie” w gtéwnym oknie aplikacji.

Panel sterujacy

Rozpocznij stream

ZNij nagrywanie

W przypadku transmitowania na serwer esesja.tv, transmisja a pojawi sie automatycznie na
stronie gtéwnej serwisu esesja.tv oraz w profilu danego uzytkownika, po jej uruchomieniu w OBS.



